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RAPPEL : Ce document a été créé depuis un ACAD MAP 2011
MAIS il est valable pour TOUT
ACAD/LT/MAP/CIVIL/etc depuis la 2009 jusqu’'a la 201X ...

TUTORIAL sur la conception de Bloc (Symbole)

SIMPLE (Sans Attribut) avec AutoCAD

Commandes : BLOC , WBLOC ,

INSERER

| .

Ensuite I Icdne SCU XY me géne « un peu » lorsqu’il est placé (par défaut) en Zéro, Zéro
Donc par la case de dialogue des propriétés (ou par la commande clavier « ICONESCU »),
j’ai demandé a avoir cet icobne SCU en bas et a gauche de I'écran ...

pour faire Apparaitre / Disparaitre la case de dialogue des Propriéteés,
Vous pouvez faire « Controle 1 » (avec le « 1 » au dessus de la lettre « A »)

[4] 4] ]\ Objet  Présentation1 § Présentation2 [/

. DuCalque -
DuCalque

BylLayer -

Propriétés ¥

= =X
Mesurer d% Coller ID
: "B
Utilitaires « Presse-papiers

Conception

| Classe dobjets |

Affichage

Commande :

Commande: ICCNESCT

Entrez une option [ACtif/INactif/Tout/MNonorigine/Origine/Propriétés] <ACtif»: N

Commande :

% +=.||+||'| ||+ri

Lrvémarrer| & | [0 0 [80

© Patrice BRAUD vs 1.08

x
IAucune sélection j @ Ll |
= 5]
Couleur B Ducalque
Calque V_RESEAU
Type de ligne DuCalque
Echelle du type de ligne 1
Epaisseur de ligne Ducal...
Transparence DuCalque
Epaisseur 0
Matériau DuCalque
Affichage des ombres Jette et recoit|...
Style de tracé ParCouleur
Table des styles de tracé Aucune
Table des tracés attachée a Objet
Type de table de tracé Non disponible
Centre X 2926,3957
Centre Y 1488.8217
Centre Z 0
Hauteur 1136.9079
Largeur 2065.6495
Echelle d'annotation 1:1
Icone SCU active Qui ];I
Icone SCU au niveau de l'origine  [{l] 7 g
Ichne SCU par fenétre Qi In. g
NOM SCU 3
Style visuel Filaire 2D =

[EE@'E[G)J 10:44 B
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Insertion  Annoter Paramétrique Vue — Gérer

D ...D.. BIOD =-% & 82 88 %% A (1 Lingaire ~ LB Crder £ W ucalous - SIS, i‘.‘ ¥
Lgne @~ |= De.placer T & A A Etat de calque non enrealsté - toe  /Cbeederezerm Voici donc le dessin sur lequel nous allons travailler % - [
Dessin Maodification Calgues « Annotation « Propriétés y | Utilitaires « Presse-papiers

Conception d'un Symbole (Regard) : BLOC / WBLOC o [puauneséecon ol %] |
2 e &
puis Utilisation dans un dessin sur les Canas ASS EPL £ [cwier
Calgue V_RESEAU
L Type de ligne DuCalque
" Echelle du type de ligne 1
RAPPEL : Ce Tutorial ne traite pas les Bl |oerdeion Ducal...
Attributs sur les Blocs (Commande: ATTDEF) © Transparence DuCalque
néanmoins qq variables importantes E Epasseur 0
concernant Blocs / Attributs sont mentionnées - B DuCalque
en fin de ce document ! Affichage des ombres Jette et recoitl...
/ § Style de tracé ParCouleur
< Table des styles de tracé Aucune
Pour supprimer ce marqueur (apparu avec la version 2009), Table des acEs attachee 2 |Objet

vous faites au clavier : GEOMARKERVISIBILITY = 0 Pour AutoCAD 2009-2014, en venant sur un bouton quelconque,
\ puis « Bouton Droit » de la souris, puis vous DECOCHEZ
le Parameétre « Utiliser les Icones »
v Ainsi vous retrouvez les Boutons classiques / traditionnelles !
i Pour AutoCAD 2015-201X, nous avons SEULEMENT des Icones !!
T Icone 5CU active Qui
[4] 4k [\, Objet  Présentation1 { Présentation2 / 141 Icéne SCU au niveau de l'origine [yon
Commande : jve Icéne SCU par fenétre Qui
Commande : w Utiliser les icones NOM SCU
Commande: QSAVE Pareamekeai | Style visuel Filaire 2D
Commande :

& [ [ 1@[(])) 101-

L7pémarrer| & ﬁI@ rEII_ EI
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a . = IMPORTANT : nous allons dessiner en Unités Graphiques AutoCAD
| @l V_RESEAU qui correspondent a des METRES, donc nous choisissons « Métres »
‘ Dessin ‘ Maodification ‘ Calgues « =
= C’est un choix classique dans la mesure ou la plupart des dessins de Cartographie / «
¥ Unités de dessin i o
SIG / Cadastre / VRD / Levés / etc, sont dessinés / congus en METRES !
rlonguesr———————————— rAnge——————————————————
- Type: . E \—m
IDegrés déciman j BLOC f WBI & Couleur
Précision: Calque V_RESEAU
Iﬂ.ﬂ'ﬂ j 5 Carv Tylpe"delllghe _ DuCalque
I~ Sens horaire Ensuite j'ai choisi 2 décimales pour les Informations
 Echelle dinsestion — numériques mais bien sur AutoCAD travaille toujours avec
Unités de mise & échelle du contenu inséré: toute la précision « voulue » (environ 14 chiffres significatifs)
IMétres j
(Bonple | Détermin fune ce e des o f dos dossns s dosle | - J'ai aussi choisi de travailler en « Degrés décimaux » avec la
1520 dessin courant. Un bloc ou un dessin créé avec des unités différentes i P NI P
3<45.0 de celles spécifiées par cethe option est mis 3 I'échelle lors de son « DIreCtlon o> a I ESt et Ie « Sens Horalre » est DECOCHE
insertion, L'échelle d'insertion correspond au rapport entre les unités donc je SUiS en mode angu|aire « Trigonométrique »
utilisées dans le bloc ou le dessin source, et celles utilisézs dans le
rEclaimge — | dessin dble. Sélectionnez Sans unité pour insérer le bloc sans le
Unités pemmettant de spécfie| Metire & léchelle pour au'il corresponde aux unités spécifides, - | Type de table de tracé  |non disporible
IIntemationaI hd ‘ Vge ~
Centre X 66,79
ok | Annuer Drecton.. |  Ade | Centre ¥ 27.64
Centre Z 0
Y Hauteur 58.43
Largeur 169.94
| Divers -
X .. . S
NOTE - Vous avez choisi le bon systeme d’'unités : m, cm, mm ]j
4[4l [Hh Obiet { Présentation1 /[ Présentation2 / par la commande clavier : Ul ou UNITS ou DDUNITS g
GECMARKEEVISIEILITY In. g
Entrez une nouvelle wvaleur pour GECMARKERVISIBILITY <1>: O . . E
Commande: UNITS Barre de Menu Classique : Format / ContrOle des Unités =
DEDURE FEsoL [GRLLE o THo FoLARE Accmo [oAccno erEroeJscup oL 7Y e sc I e G
Lroémarrer| @ |0 o [[& HE| FR{[* g B %) () 132 M
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Insertion  Annoter  Paramétrique

. t HBOR - £ & & i - A=
g é g %i Eli j% tdgl ik g"_shj‘ %% A ? CONSEIL : SVP essayez de ne pas utiliser de — z i‘ ?ﬁ
e E‘/ S em _ﬁ:_z;”;"{’” e\"/reiE;EAU i caractéres spéciaux / accentués dans vos T Mesurer Coller é‘
e ‘ £ aﬁmnvn i .ﬁ.l—j“.u - % = Noms de Bloc (Symbole) et IDEM si possible ' e — prmpap{m
0 n o [ RES_As5 ERL S\/[I)Dou.r les Né)lms de DWCi;I: CalquEes, Sty/lgls, etc |
; si possible, ne pas utiliser « Espace/Blanc » !
© Patrice BRAUD vs 1.08 VRESEAU ]| pi
Q -;::111!? [B] Z_PATRICE_BRALD @L BT —
E Couleur
Calgque V_RESEAU
Type de ligne DuCalque
Echelle du type de ligne |1
% Epaisseur de ligne DuC...
IMPORTANT : nous allons changer de Calque et nous mettre sur le calque ZERO
En effet toute entité graphique (sauf exception « exceptionnelle ») d’'un futur bloc
doit étre dessinée sur le calque ZERO et en plus lors de I'exécution de la commande
BLOC ou WBLOC, il est AUSSI impératif d’étre sur le calque ZERO !!!
|able ges races attach...|Ohjet
Conception d'un Symbole (Regard) : BLOC / WBLOC Type de table de tracé _|Non disporible
puis Utilisation dans un dessin sur les Canas ASS EPL Centre X 79.88
Centre Y 62.87
Centre Z 0
Y Hauteur 58.43
Rappel : un Bloc (Symbole) est en fait un dessin DWG
X
JTA oI, Objet ( Présentation] 7 Préseniation2 7 La commande BLOC (ou B) d’AutoCAD permet de créer un Bloc INTERNE “;I
Commande : ig
gzﬂjgjz oeavE La commande WBLOC (ou w) est commentée / utilisée aussi ... ?
Commande: et permet de créer un Bloc EXTERNE (Chemin + Nom de fichier.dwg)

DEDUIRE |RESOL |GRILLE [ORTHO |POLAIRE [ ACCROEJ [3DACCROBJ [RE

Lroémarrer| @ |0 o [[& HE| WBLOC est AUSSI utilisé pour créer un EXTRAIT d’un dessin !
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Ligne Déplacer
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Maodification « Calgues «

| Crée une polyligne fermés £quilatérale

Waus pouvez spécifier les divers paramétres d'un polygone,
notamment le nombre de cétés. La différence entre les options Inscrit
et Circonscrit est présentse.

2 2
’/.;:*“:: ~ e ~
/(-' \\"'\-\
{ )
X | |
| *1 (\I\ *4 )
= ~ A" /
‘:'\::_“m_/_:i" 7 S Y
=k POLYGONE

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

/

o AT = S AutoCAD Map 3D 2011
Paramétrique WVue Gérer Sortie

Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG Tapez un mot-cl ou une Expressio

17|20 e [BIO(EY ||~ A=A A | Linéaire -
@ W i= M E & .dlh -*- || Etat de calgue non enregistré

@ &4 Créer

i ©

J/© Ligne de repére multiple =

multiligne ™ E Table 2% Editer les attributs + | 252

J'ai zoomé dans mon dessin sur une zone d’environ 7 x 5 métres
afin dessiner mon futur Regard qui sera un carré de 1 métre
et un cercle de rayon 0.4 métre au centre du carré

ATATTe

D = B
Y| Mesurer d% Coller
- M M
] Utilitaires

Par le RUBAN, j'utilise la commande de dessin « Polygone »
dans le groupe de fonctions « Dessin » (Onglet « Début »)

Sinon avec I'Interface Classique : Dessin / Polygone

e

| .

[4] 4] ¥} Objet  Présentation1 § Présentation2 [/

Commande :
Entrez une nouvelle waleur pour NAVBARDISPLAY <1:>:
Commande: *BAnnuler®

© Patrice BRAUD vs 1.08

Commande : 4 »
DEDUIRE |RESOL [GRILLE (ORTHO |POLAIRE |ACCROBY | 3DACCROBJ |REPEROBY | SCUD [DYN |EL [TPY |PR|SC oeseT|[B [ & RIE D HE

1% [8 6 %) 1use mm

Pressa-papiers

FR
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LG Insertion  Annoter Paramétrique Vue  Gérer  Sortie [

- * K - - 2 - 5 -—I
£o]2] A BOD B G(8|85(218 55 A Huwse (5 o © Mowcon LE
Ligne @-a Deplacer '_-| & ‘dlh -/~ ||| Etat de calgue non enregistré - - J/© Ligne de repére multiple = Inseroion L& Modifier = ———Ducsalque | mesurer & — |

& - 5 & B8 - G S o ~ | multiligne™ B Table ‘22 Editer les attributs » | 252 DuCalque - M T [EL
Dessin ‘ Maodification « Calgues « Annotation « ‘ Bloc - Propriétés y | Utilitaires « Presse-papiers
= @R =
| Spécifiez la deuxiéme extrémité du cété: 1|
Validation du Mode ORTHO : F8
(pour tirer a I'’horizontale le coté)
- - - J
Validation du Mode DYNamique : F12
(pour saisir a coté du curseur la longueur du coté = 1)
hd
J'ai lancé la commande « POLYGONE »
% et j'ai demandé « 4 » cotés ~_
, - — puis I'option au clavier « C » (comme « Coté ») _|L|
[4[ 4[» [pilt Objet  Présentation1 § Présentation2 . . . , ¢
—— ou Bouton Droit de la souris et option « Coté » -
Commande : et enfin j'ai saisi au clavier « 1 » (pour 1 métre de coté)
Commande: polygon Entrez le nombre de cdtés <4>: 4
Spécifiez le centre du polygone ou [Cdté]: C T|
Spécifiez la premiére extrémité du cdté: Spécifiez la deuxiéme extrémité du cdté: 4 »

DECUIRE |RESOL |GRILLE [ORTHO |POLAIRE [ACCROBJ | 3DACCROBJ [REFEROBY | SCUD | DYN
Divémarrer] @ 5| 0 0 |[& B

[EE@'TE[G)J 12:00 B
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LG Insertion  Annoter Paramétrique Vue  Gérer  Sortie [

Q Hef -
‘ Dessin ‘ Modification « ‘ Calgues - |
["ifl Parameétres de dessin x|

'ﬁcmmagefGnllel Repérage polaire  Accrochage aux objets |J‘\ccrod13ge awx objets 30 I SiA I 'I

¥ Accrochage aw objets activé (F3) ¥ Repérage d'accrochage awx objets activé (F11)

™ Insertion Tout sélectionner

r Modes d'accrochage awx objets

O ¥ Edrémité |

£ ¥ Miligu b [ Pependiculaire Tout effacer |
o [ Centre w5 [ Tangente

5 I Nodal = [ Proche

<> [ Quadrant B I Intersection projetée

> W Intersection 4 I Paralléle

- ¥ Bxtension

_ Pour définir un repérage a partir d'un point d'accrochage, observez une pause
g du curseur lorsqu'une commande est active. Un vecteur de repérage s'affiche
lorsque vous déplacez le curseur. Pour améter le repérage, immobilisezde
brigwvement.

Options... | QK I Annuler Aide | /

4] 4] ¥ [#1]\ Objet { Présentation1 § Présentation2 /

= Z00M
Spécifiez le coin d'une fenétre, entrez un facteur d'échelle (nX ou 1
[Tout/Centre/D¥namigque,/ETendu/Précédent/Echelle/Fenétre/Objet] <temp:
Spécifiez le coin opposé:

Commande :

DEDUIRE |RESOL |GRILLE [ORTHO |POLAIRE [ ACCROE. | 3DACCROBJ | REPEROEY

S @
DuCalque -
DuCalque -
Bloc - ‘ Propriétés u | Utilitaires «

Validation du Mode REPEROBJ : F11

Validation du Mode ACCROBJ : F3
Avec : Extrémité, Milieu, Intersection, Extension

Pour obtenir cette case de dialogue de paramétrage
des différentes aides au dessin et ici plus particulierement
le paramétrage de I'Accrochage aux objets (ACCROBJ),
il suffit d’aller sur n'importe quel bouton de la barre d’Etat
puis avec la souris Bouton Droit » puis « Parametres ... »

Autre solution : SHIFT ET Bouton Droit puis « Accrochage aux objets ...

AutoCAD / LT / MAP / CIVIL / AA / MEP / Mechanical / Electrical * Création/Utilisation d'un Bloc (Symbole) REGARD * Page: 7 / 32
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Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

o BOD BB S &5 2855 A i 5 o TRE
+ . . . ) . = —
Déplacer Bl & db + - Etat c!e calque non enregistré - Tote J/© Ligne de repére multiple = Inseroion L& Modifier = ———Ducsalque | mesurer & — |
par-c-iaisEe Ty ~ | multiligne™ B Table ‘22 Editer les attributs » |2 — pucalque - N T [E
Des{ Centre, rayon Blgues Annotation - ‘ Bloc - Propriétés - u | Utilitaires Presse-papiers

Crée un cercle 3 'aide d'un centre et d'un rayaon

Par exemple :

|y CERCLE

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

Par le RUBAN, j'utilise la commande de dessin « Cercle »
dans le groupe de fonctions « Dessin » (Onglet « Début ») [

Sinon avec I'Interface Classique : Dessin / Cercle

hd
Je vais venir m’approcher de 2 cotés du carré (SANS CLIQUER)
X pour projeter les droites virtuelles des Milieux _
[ [r [P, Cbjet  Présentation1 / Présentation2 / puis venir au Centre récupérer I'Intersection virtuelle des 2 Milieux _>|—|
Spécifiez le coin oppose: et & ce moment seulement je vais CLIQUER (Bouton gauche de la souris) =~ 4l
Commande! pour indiquer le Centre du Cercle puis donner le rayon « 0.4 »
Commande: ' +dsettings Index de tabulation <0>:2 T|
Commande : 1 »
DEDUIRE |REsOL [GRILLE [oRTHO [PoLAIRE [accRoBy [30AccRoBY [Reperosy [scup[ovn ecfev[er[sc o [D ] [@Ei )R ﬁ‘ﬁﬁ
Lroémarer| & |10 0 [ B8] R EERD 22m
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Sorti
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Vue  Gérer

Insertion  Annoter  Paramétrique [

£5) 4o BOR B @& &5 48 55 f e 5 o © Moo Ve ® R X
Ligne @-a Deplacer '_-| [ ‘dlh T Etatc!ecalque non enregistré - - J/© Ligne de repére multiple = Inseroion L& Modifier = ———Ducsalque Mesurer & Coller |
& - 5 & B8 - G S o ~ | multiligne™ B Table ‘22 Editer les attributs » |2 — pucalque - M T [EL

Dessin Maodification Calgues « Annotation « Bloc - Propriétés y | Utilitaires « Presse-papiers

= @ &

| 5
: On voit bien ici la récupération de la projection virtuelle des 2 milieux
v : et donc je vais cliquer pour indiquer le Centre du Cercle !

4] 4[» [, Objet { Présertationl / Présentation2 / ' 14 [ ]
Commande: options ;I
Commande : .
co de © Patrice BRAUD vs 1.08
Commande : T|
Commande : circle Spécifiez le centre du cercle ou [3F/2P/Ttr (tangente tangente rayon)]: 4 »

DEDUIRE |RESOL |GRILLE |ORTHO |POLAIRE |ACCROBJ | 3DACCROBJ |REFEROBJ |SCUD | DYN

Lrémarrer| @ | [0 i [ B |

[EE@'E[G)J 2ﬁl
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Vue  Gérer

Insertion  Annoter [ -

Paramétrique

£5) 4o BOR B @& &5 48 55 f e 5 o © Moo I
+ . . . ) . = —
T & - = Déplacer Bl & A4+~ Etatc!ecalque non enregistré Tote J/© Ligne de repére multiple = Inseroion L& Modifier = ———Ducsalque | mesurer & — |
& - 5 & B8 - G S o ~ | multiligne™ B Table ‘22 Editer les attributs » | 252 DuCalque - M T [EL
Dessin ‘ Maodification Calgues « Annotation « ‘ Bloc - Propriétés y | Utilitaires « Presse-papiers

5
A Apres le CLIC qui a indiqué le Centre du Cercle
Je saisis au clavier la valeur du rayon « 0.4 »
>
{43 o]\ Objet { Présentation] 7 Présertation2 7 La valeur est saisie a coté du curseur et non pas sur la ligne de commande _.|—|
Commande : car le Mode DYNamique (F12) est ACTIVE ! - &
Commande :
Commande: circle Spécifiez le centre du cercle ou [3P/2F/Ttr (tangente
tangente rayon)]: :|

Spécifiez le ravon du cercle ou [Diamétre] <275.44>: _ 4 3
DEDUIRE |RESOL [GRILLE (ORTHO |POLAIRE |ACCROB. | 3DACCROBJ |REPEROBY | SCUD [DYN |EL[TPY |PR|SC 0BJET &1 B0 | ¢} | = [T HE

Eroémaner| @ | [0 @[ B ([ 5 6 % 0) 25
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Vue  Gérer

Insertion  Annoter  Paramétrique Sortie [

£o5 g BOM B 5885 2855 A Huse (5 o © Mloucsias =
Ligne @-a Deplacer '_-| & ‘dlh -/~ ||| Etat de calgue non enregistré - - J/© Ligne de repére multiple = Inseroion L& Modifier = ————DuCslqus N vesurer & — |
& - & & &as - QS le ~ | multiligne™ B Table ‘2% Editer les attributs ~ff 2= DuCalque M T [EL
Dessin ‘ Maodification Calgues « Annotation « ‘ Bloc - Proprigtes y | Utilitaires « Presse-papiers
Tout (2 = . | T
[ 5o e |a
§ Polyligne (1) !
3 |cerde (1 Faue
On voit bien que toutes les entités graphiques | [Typeion DuCalue
» - - du futur Bloc (Symbole) ont été concgues sur le calque ZERO o |[Echeledutypedeigne |1
"""""""""""""""""""" s < I
. et que TOUTES les Propriétés sont en Mode « DuCalque » g |Shedetac Percodewr
- ' e Epaisseur de ligne DuCalgue
E E Transparence DuCalgue
E Hyperlien
E | Epaisseur ]
; | W{
| ® = o §
=
1 |
\.___.__
¥ - LR LR LR EEE R |
L 4
[ [r [P, Cbjet  Présentation1 / Présentation2 / 141 _ I—I
Commande: <Accrobj désactiveé> gg
Commande: <Repérage d'accrochage aux objets inactif>» £
Commande: «<Ortho inactif> E
Commande: Spécifiez le coin opposé: -

Lrémarrer| @ | [0 i [[& B |

[EE@'TE[G)J 12:3 B
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=l o o () AutoCAD Map 3D 2011 Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

Insertion  Annoter Paramétrique Vue Gérer Sortie [

£ -0 Lo BIOR B- 8 £ %2 2 %% A (| Linéaire - @%Créer [ ii X
+ . . . ) . —
Ligne @-a Déplacer Bl & db + - Etat dle calgue non enregistré Tete J/© Ligne de repére multiple = Inseroion L& Modifier Miesurer & — |
& - 5 & B8 - G S o - multiligne ™ F Table ‘2% Editer les attribe = M M [EL
Dessin ‘ Maodification Calgues « Annotation « ‘ e Proprigtes M | Utilitaires « Presse-papiers

© Patrice BRAUD vs 1.08 o o _ g Iout@ ol %] |
On voit bien que toutes les entités graphiques G |Generai &
du futur Bloc (Symbole) ont été concues sur le calque ZERO et que 5 Couleur W DuBloc
TOUTES les Propriétés sont MAINTENANT en Mode « DuBloc » i:';‘l‘;n 0 -
Echelle du type de ligne |1
- """""""""" o - ﬁ Style de tracé ParCouleur
- g Epaisseur de ligne DuBloc
a Transparence DuCalHue s

. o Les Propriétés de Couleur, Type de Ligne, Epaisseur, etc, sont mises en mode « DuBloc »
. HI Ainsi on pourra FORCER ultérieurement ces Propriétés
| = L m | , .
Do Co (surtout la Couleur) des Blocs (Symboles) sur leur FUTUR calque d’'Insertion
afin de montrer un Etat PARTICULIER ou ANORMAL du Bloc (Symbole)

|
Par exemple un Bloc (Symbole) de Porte sera forcé en couleur ROUGE pour montrer qu'il
, o , s'agit d’'une porte de type « Résistante au feu 60 mn » alors que toutes les autres Blocs de
v B-ooeeseenn e EEroceserosenoones m Porte sont en Bleu car c’est tout simplement la couleur « Par Défaut » du calque
« BAT_PORTE » (Voir la case de dialogue des Calques) sur lequel elles sont insérées !
> ---- On force surtout la Couleur et rarement le Type de Ligne ou Epaisseur ----
[ 4[v [¥h Ot Précentation’ / Présertation2 / EXCEPTION : par contre les Blocs (Symboles) normalisés (par exemple les Panneaux de ]__;‘I

Entrez la propriété & modifier
[COuleur/CAlgue/Tligne/EChltl/EPaisseurl/Ha
1:

Signalisation Routiére) auront TOUS des Couleurs forcées pour respecter la Norme DDE et

Entrez un nouveau nom de type de ligne <DuC
l donc ils garderont leurs Couleurs forcées quelque soit la couleur du calque d’insertion !

Commande :

N e T e B F= 1= I 3 o
Ervémarcer| @ | [0 0 [& BE| m([* [0 %0 =»m
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AutoCAD Map 3D 2011 Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG Tapez un mot-cl ou une expressio I

Paramétrique WVue Gérer Sortie [~ 2

£ e BIOMA =522 22 2% .
@2 ¥ (BN ] k][] [Fat o ctoe mon ervegese = Exemples de Blocs (Symboles) congus sur le calque ZERO mais dont TOUTES les

Ligne Déplacer i i
o . It lGECETT = Couleur§, Types de Ligne, Epalgseurs sopt en mode FORCE, .
e - odfeston - | — DONC quelque soit la Couleur, Type de Ligne, Epaisseur du Calque d’Insertion,
' ces Symboles normalisés auront TOUJOURS la MEME apparence !

hd
Lx
4] 4] ¥ [#1]\ Objet { Présentation1 § Présentation2 / K1 H
" Espace disgque dgw (D:) libre: &6808.7 Mo ;I
Espace dizsque temp (C:) libre: 18202.6 Mo q
Mémoire physigue disponible: 1330.1 Mo (=sur 3067.0M) © Patrice BRAUD vs 1.08
Espace disponible dans le fichier d'échange: 2487.8 Mo (sur 11255.2M) =
Commande : ﬂJ »
111252, 5861,0801 11| EDURE [RESOL[GRILLE [ORTHO [POLAIRE [ ACCROBI[20ACCROB) [REPEROB [SCUD YN EL TP PR [ [ osse T [ =, L]
Lroémarrer| @ |0 o [[& HE| FR{[* g B % () 125 M
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([

= AutoCAD Map 3D 2011 Patrice__BLOC_WBLOC.DWG Tapez un mot-clé ou une expressio IR NI SHE S 7 |
IGEC WO Annoter  Paramétrique WVue — Gérer  Sortie
Ge'rer = P
Bl @ w £ @ et % By g Nous avons changé d’Onglet dans le RUBAN pour passer
Insertiory) Créer gediteur | Definir Editer Atacher Delimiter Aust=r | gr 'Onglet « Insertion » et nous langons la commande « Créer »
He blocs | des attributs  les attributs ™ :§> Conserver l'affichage - . ,
‘ — e en fait c’'est la commande « BLOC » ou « B »
— —
Créer . . . i = 5z 2
Crée une définition de bloc & partir des objets sélactionnés Sinon avec l'Interface Classique : Dessin / Bloc / Créer ... i

Pour créer una définition de bloc, sélectionnez des objets, spécifiez un
point d'insartion et atiribuez-lui un nom. Vous pouvez créer vos
propres blocs ou utiliser ceux de DesignCanter ou des palettes

d'outils.
e BLOC ] ] ]
Apparyez sur Fi pomr ol de Faide RAPPEL : Ce Tutorial ne traite pas les Attributs sur les Blocs
(Commande clavier : ATTDEF / Icone « Définir les attributs »)
néanmoins quelques Variables System importantes
(ATTREQ, ATTDIA, ATTECRAN) concernant Blocs / Attributs
sont mentionnées en fin de ce document !
RAPPEL : il faut toujours lancer la commande r
BLOC ou WBLOC en étant sur le calque ZERO
hd
© Patrice BRAUD vs 1.08
et
W] 4Tb bl Objet { Présertationl { Présentation2 / 14 _ _|—|
SAUVENOM Raccourcis au clavier : |
S b /B pour BLOC Conseil : ne jamais verrouiller les majuscules pour le travail courant
Commande: _block wW pour WBLOC —|

Commande :

f} Démarrl:rl

DEDUIRE [ReSOL [GRILLE [0RTHO POLAIRE [AccRoB [30AccRoed [Reperoey[scup lov L [Tev[rR[sc ]
@ L0 we&

S e

[EE[EF'E[G)J 12:59 M
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Sl (e ()

W

IGEEL WG Annoter  Paramétrique

Bloc = Ath
T ——

© Patrice BRAUD vs 1.08

AutoCAD Map 3D 2011
Vue Gérer Sorte

[4¥ Définition de bloc

Nom:

Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

Tapez un mot-clé ou une expressio [

SVP NE JAMAIS COCHER CETTE OPTION
Sauf si vous maitrisez BIEN le Mode ANNOTATIF
(apparu avec la version 2008)

LM x @

| Liaison et extraction

= @ &

En général I'option « Conserver » est
cochée, ainsi on garde les €léments
constitutifs du bloc apres la

commande BLOC ou WBLOC

[REGARD =l
r~ Poirt de base r Objets r Comportemert
[ Spécfier a l'écran [ Spécfier a l'écran [ Annotatif @
|C}10rsirlm|:mir|t (Ef% Choix des objets mzl ™ Faite comespondre
[izrientation dubloc
& la présentatian
X Iﬂ‘ ¥ Conserver
[ Metire & l'échelle uniformément
¥ Iﬂ, " Convertir en bloc
€ Supprimer W Autoriser la décomposition
Z |0
I /Iy Aucun objet sélectionné
— Paramétres r— Description
Unité de bloc: Regard 1x1 par Ppatrice BRAUD vs 1.01 ;I
IMé,[ j Regard simple sans attributs |
res
Spécifie la description textuelle du bloc,
Hyperien... | i

[~ Quwrir dans ['éditeur de blocs

b

-

1 — On va sélectionner les entités graphiques
concernées (rectangle + cercle)
2 — On va indiquer le Point d’Insertion du futur
Bloc (en I'occurrence ce sera le Centre du cercle)

[4] 4] [#I] Objet  Présentation1 § Présentation2 [

N Commande :
Commande: block
Commande :
Commande :
Commande: block

DEDUIRE |RESOL [GRILLE

CONSEIL : SVP essayez de ne pas utiliser de
caractéeres spéciaux / accentués dans vos
Noms de Bloc (Symbole) et IDEM si possible

« Mettre a I’échelle uniformément »
Si vous cochez cette option, alors les facteurs
d’échelle XYZ (A I'lnsertion) du futur bloc
seront toujours EGAUX

« Autoriser la décomposition »
Si vous cochez cette option, alors il sera possible ]
de decomposer / exploser le futur Bloc (Symbole) 3

-

pour les Noms de DWGs, Calques, Styles, etc

SVP si possible ne pas utiliser « Espace/Blanc » ! ﬁﬂmﬂlﬁ

f_?Démarrerl e 4 | @ fiw "E

4 3
D[R E‘ﬁ'ﬁﬁl

|2 Fs B % 0) 1301 B

FR
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LRl e AutoCAD Map 3D 2011

’_E] Q) QD ‘ ‘% B Gérer % Ij Calques sous-jacents D EA l=- Mettre & jour les champs ﬁ E,_]‘?l

Insertion Créer Editeur Définir Editer

Bloc ~

72
*
(-]

Patrice_BLOC_WBLOC.DWG Tapez un mot-clé ou une expressio IS

Annoter  Paramétrique Vue Gérer Sortie

2
*Variation de cadres™ -
Attacher Délimiter Ajuster m’ Importer | Champ

'ﬂ._"l Accrochage aux calques sous-jacents activé -

3 | Importer

Synchroniser Ohjet OLE
"@ i @" : Liaison

de blocs de données %

des attributs  les attributs™ 5. Conserver I'affichage ~ (& nyperdien

Données

Attributs Reférence - Liaizon et extraction

1 - Sélection classique des entités graphigues concernées par
une Fenétre (Droite-Gauche)

donc « capturante » (Verte)

RAPPEL : si on avait des attributs, alors il faudrait

les sélectionner EN DERNIER et UN par UN

L'ordre de sélection des Attributs sera AUSSI celui
qui sera utilisé lors de I'lnsertion du Bloc r

Bien entendu, il était possible de Sélectionner les objets AVANT
de lancer la commande BLOC (B/b) ou WBLOC (w)

________________________________________

4[4[ THI], Objet  Présentationl / Présentation2 / 141 L _’|—I
Commande: bklock ;I
Commande : .

Commande : © Patrice BRAUD vs 1.08
Commande: bklock T|
Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 4 3

H Démarrl:rl

e Lo m&E

[EE@'TE[G)J 13:30 B
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*
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Tapez un mot-clé ou une expressio [N

AutoCAD Map 3D 2011
Sorti

Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

Annoter  Paramétrique  Vue  Gérer

Eg "‘ ‘ﬁg Ge'rer Calques sous-jacents A l=- Mettre & jour les champs %
% "{} synchroniser % Ij 2 l__| *Variation de cadres™ - D E Objet OLE L
Insertmn Créer Editeur Définir Editer Attacher Délimiter Ajuster Importer | Champ @" Liaison
de blocs | des attributs  les attributs™ ' Conserver I'affichage ~ I Accrochage aux calgues sous-jacents activé + (& nyperdien de données | FE
Bloc Attributs Référence - u | Importer Données Liaison et extraction
XS
2 - On indigue maintenant le Point d’Insertion du futur
Bloc par un Accrochage au Centre du Cercle !
RAPPEL : si vous désirez obtenir les accrochages
disponibles sans passer par le paramétrage
de ACCROBYJ, il vous suffit de faire (a tout instant) :
« SHIFT et Bouton Droit » de la Souris
Ainsi vous disposez en Menu Déroulant (a coté du 5
curseur) de TOUS les Accrochages possibles ...
hd
L 4
M 4[¥ W], Objet { Présentationl f Présertation2 / 141 _ |
Commande : ;I
Commande: block
Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 2 trouvé (s)
Choix des objets: T|
Spécifiez le point de base d'insertion: <Accrobj activé> cen de 4 »

DEDUIRE [RESOL |GRILLE [ORTHO |POLAIRE | ACCROB. [3DACCROBJ [REPEROBU [sCuD [DYN|EL [TPY[PR][sC

Lrvémarrer| & | [0 0 [80

[EE@'E[G)J 13:34
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AutoCAD Map 3D 2011 HHEe S S s (7]

Sorti

Taper wn mot-0lE ou Lne expressio

Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

Paramétrique Vue  Gérer [

de blocs | des attributs  les att ";E!Définitiondebloc x| nerdien de données
Bloc Ath Mom:
I ——
[REGARD =l @ -
=]
© Patrice BRAUD vs 1.08 — Poirt de base —Obiets —Comportement
™ Spécifier & l'écran ™ Speécifier & l'écran [ Annotatif @
m |Choisir un point (_';'f% Choix des objets mfl ™ Faite comespondre
[izrientation dubloc
X |1?28165339631259 & Co & la présentatian
z - * Nserver
o ) [ Metire & l'échelle uniformément i L.
Y. [1857208395742873 T T Lt En fait la zone « Description »
" Suppri ¥ Autoriser la décomposti iligd
z o pem SRS SEeTReEE est rarement utilisée ...
2 objets sélectionnés
—Paramétres ————— ~ Description |
Unité de bloc: Regard 1x1 par Patrice BRAUD vs 1.02 !
IMéftres j Regard simple sans attributs
Hyperien... | ;I
[~ Quwrir dans 'éditeur de blocs oK I Annuler | Aide | —I

CONSEIL : SVP essayez de ne pas utiliser de A priori, TOUT est PRET !
v caractéeres spéciaux / accentués dans vos
Noms de Bloc (Symbole) et IDEM si possible Donc nous cliguons sur « OK »
pour les Noms de DWGs, Calques, Styles, etc
4 . . ..
SVP si possible ne pas utiliser « Espace/Blanc » ! -
4] 4] ¥ [#1]\ Objet { Présentation1 § Présentation2 / | L L
Commande : =]
Commande: block
Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 2 trouvé (s)
Choix des objets: T|
Spécifiez le point de base d'insertion: <Accrobj activé> cen de 4 4

Lroémarer| @ | [0 0 [[& FR{[* [ BF T () 1345 mm

AutoCAD / LT / MAP / CIVIL / AA / MEP / Mechanical / Electrical * Création/Utilisation d'un Bloc (Symbole) REGARD * Page: 18 / 32
Ce document s’applique a toute version d’AutoCAD et quelque soit la version 2006 — 201X (Interface RUBAN ou Classique) * Par Patrice BRAUD vs 1.08



LM x @

Tapez un mot-clé ou une expressio [

AutoCAD Map 3D 2011
Sorti

Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

IGEE WM Annoter  Paramétrique  Vue — Gérer [

Reférence - Liaizon et extraction

© Patrice BRAUD vs 1.08 x|
~ Source Voici la commande « WBLOC » dont le principe
€ Boc: | | est relativement IDENTIQUE & « BLOC »
" Dessin entier
& Obiets ) N - . .
Pt i rane Obiets Néanmoins, il faut indiquer un Chemm physique
F— [ sur le PC en Local ou sur le Réseau
et aussi un nom de fichier dessin DWG
% |1?.23165339ﬁ31259 % Conserver
Y: [18.57208395742873 ¢ Conveti en bloc
" Supprimer du dessin
- ID 2 objets sélectionnés
[ Destination 1 — On va sélectionner les entités graphiques .
e concernées (rectangle + cercle)
C:\Patrice\A_TRAVAILREGARD_11.dwg | ] .| Sauf si les entités ont été déja sélectionnées AVANT
Unit Wetres = le lancement de la commande WBLOC
dinsertion:
Y . . o .
= porer | e | 2 — On va indiquer le Point d’Insertion du futur Bloc
v (en I'occurrence ce sera le Centre du cercle)

AT ]\ onet Freseriaiont [ Piseia  RACCOUICIS au clavier : 14 Ll _>|—I
Commande: w b /B pour BLOC |
WBLCC . . . . . .

Choix des objets: Spécifiez | "V pour WBLOC Conseil : ne jamais verrouiller les majuscules pour le travail courant
Choix des objets: T|
Spécifiez le point de base d'insertion: ﬂJ ﬂ
DEDUIRE |RESOL |GRILLE [ORTHO |POLAIRE | _ ; |
Docmere| @ 5|0 @& Avec MAP sur WBLOC, vous avez une question du genre « Inclure ... », vous répondez NON ‘-

AutoCAD / LT / MAP / CIVIL / AA / MEP / Mechanical / Electrical * Création/Utilisation d'un Bloc (Symbole) REGARD * Page: 19/ 32
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pCAD Map 3D 20 Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG Tapeaz un mot-ckE ou une expressio ?

Début 1 A ores Para mque e = orie -
12 g BOD B 58 &5 4855 p e 55 o © Mowcies o ® R X
+ . . . ) y . = —
T & - = Déplacer Bl & db +- | Etatde calgue non enregistré - - J/© Ligne de repére multiple = Inseroion L& Modifier = DuCalque | mesurer & o |
& - 5 & i B8 -G S o ~ | multiligne™ FF Table ‘22 Editer les attributs » | 252 DuCalque - M T [EL
Dessin Maodification el 1] Annotation « Bloc - Propriétés u | Utilitaires Presse-papiers
siul |

) 5 o [l RES_ASS_EPL =

© Patrice BRAUD vs 1.08 ¢ Gl VRESEAU o]
@ rof [l ZPATRICE BRALD | 1 — Nous avons efface le carre et le cercle L

2 — Nous avons zoomeé sur I'ensemble du dessin par un CLIC-
Conception d'un Symbole (Regard) : BLOC / WBLOC CLIC rapide sur la roulette de la souris (= 3 eme bouton en fait)

puis Utilisation dans un dessin sur les Canas ASS EPL

3 — Nous changeons de calque pour se mettre sur le Calque
« RES_ASS_EPL » qui est le Calque des Canalisations
d’Assainissement EPL (Eaux Pluviales)

Rappel : sur la commande « BLOC » (ou « Insérer / Parcourir ») Si

un Bloc avec le MEME Nom existait DEJA dans le DWG courant,

ALORS nous aurions eu une question de confirmation relative a
'Ecrasement (ou MAJ) du Bloc du DWG courant.

-

[4] 4] [#I] Objet  Présentation1 § Présentation2 [

Si CONFIRMATION (Oui), alors TOUS les Blocs existants sont

remplacés par le NOUVEAU graphisme du NOUVEAU Bloc !! J—I
Commande: move 2 trouve (=) ?
Spécifiez le point de base ou [Déplacement] «<Déplacement>»: Spécifiez le . . .
deuxiéme point ou <utiliser le premier point comme déplacement>: ATTENTION : si le NOUVEAU Bloc dispose de Nouveaux Attributs
Commands: Thanuiest et/ou Anciens Attributs Supprimés et/ou Modifiés ALORS il faudra h
Commande :

DEDUIRE|RESOL|GRILLE [ORTHO [POLAIRE [ACCROB [20ACCROBI |FREPERORI[5CH faire un BATTMAN ou ATTSYNC (Synchroniser les Attributs) !!!

C]
Lrvémarrer| @& | (0 @ |8

|2 Fs B B 0 1414 B
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(o (] AutoCAD Map 3D 2011 Taper un mot-clé ou une expressio LA S 7 |

Paramétrique WVue Gérer Sortie

EJ D W e % [y [0 0B Clavessoumcens Nous sommes sur le calque « RES_ASS_EPL »

"{} synchroniser 2 l__| *Variation de cadres™

Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

G Wl Annoter

Lo

Insertion| Créer Editeur | Définir Editer Attacher Delimiter Ajuster avec des Polylignes pour montrer les Canalisations et des
de blocs | des attributs  les attributs ™ &> Conserver laffichage - I Accrochage aux calgy .
‘ e futurs Blocs (Symboles) pour montrer les Equipements
Insertion =
Insére un bloc ou un dessin dans le dessin courant = =
Une bonne pratique consiste 3 insdrer un bloc provenant d'une Conceptlon d|Un SymbOIE (Regard) : BLOC f WBLQOC

biblioth&que de blocs. Il peut s'agir d'un fichier dessin dans lequel
sont stockées des définitions de bloc associées ou d'un dossier qui . re . .
contient les fichiers dessin associés. L'un ou Iautre peut &tre inséré puis Utilisation dans un dessin sur les Canas ASS EPL
en tant gue bloc. Quelle gue soit |z methode choisie, les blocs
présentent 'avantage d'étre standardisés et accessibles par plusieurs
utilisateurs. Vous pouvez inserer vos propres blocs ou utiliser cewx
fourmis sur DesignCenter ou dans les paleties d'outils,

[k INSERER
Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

Nous avons changé d’'Onglet dans le RUBAN pour passer sur L
I'Onglet « Insertion » et nous langons la commande « Insertion » Si vous avez des Attributs, SVP veuillez vérifier que
en fait c'est la commande « INSERER » ou « | » ATTREQ = 1 sinon AutoCAD 20xx ne vous
_ _ _ demandera JAMAIS les Attributs !
Sinon avec I'Interface Classique : Insertion / Bloc
En fait les Attributs seront remplis |
ML 4L» [¥1], Objet { Présentation1 { Présentation2 / automatiquement avec les Valeurs
Spécifiez le coin d'une fenétre, entrez un facteur d'échelle (n¥ ou nXP) ou « Par Défaut » (S| || y en a | ) ]
[Tout/Centre/D¥namigque/ETendu/Précédent/Echelle/Fenétre,/Cbjet] <temps réel>: :
Spécifiez le coin opposé: i
Commande : ATTDIA =1 SVP pour avoir une case de
DEDUIRE |RESOL [GRILLE [0RTHO [PoLAIRE [AccRoBY [30ACCROB) [RepeRoBd [scup [ovn eL[tpy [prsc | ] dialogue pour remplir les attributs ! ]
Lroémarer| & | [0 v [l SINON vous remplirez sur la ligne de commande ! r
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[pleal=l e e ) AutoCAD Map 3D 2011 Taper un mot-clé ou une expressio LA S 7 |

Paramétrique Sortie

Patrice__BLOC_WBLOC.DWG

Insertion QNG Vue  Gérer

Importer Données Liaison et extradtion

‘ Bloc = ‘ Attributs | Reférence - u

= b4
s : - Conception d'un Symbole (Regard) : BLOC / WBLOC
x|
Accrochage/Glle | Repérage polaire Accrochage au obiets | Accrochage au objets 3D | 5.4 | ¥ puis Utilisation dans un dessin sur les Canas ASS EPL
W' Accrochage auwx objets active (F3) ™ Repérage d'accrochage aux objets active (F11)

~ Modes d'accrochage awx objets

I Inserion Tout séledionnerl

O ¥ Edrémité &

A T Milieu b I Pependiculaie Tout effacer |
¢y [ Centre 7w I Tangente

& I Nodal X ¥ Proche

<» [ Quadrant B I Intersection projetée

# I Intersection 4 I Paralléle

-« [T Extension

- Pour définir un repérage & partir d'un point d'accrochage., observez une pause
g du curseur Iorsgu'une commande est adi\r?. Un \l'Ed'ELII' del repé@ge s'affiche . . .
loreque vous dépiace le curseur. Pour amdter le repérage. immabilsez. e Validation du Mode ACCROBJ : F3 - SVP avec les Modes : Extrémité, Proche

brigwvement.

Pour obtenir cette case de dialogue de paramétrage

Options | 0K | Annuer pide | des différentes aides au dessin et ici plus particulierement
le paramétrage de I'Accrochage aux objets (ACCROBJ), |
4[4[ 111, Obyet { Présentation? [ Présentation2 / il suffit d’aller sur n’importe quel bouton de la barre d’Etat
[Tout/Centre,/D¥namique/ETendu/Précédent/Echelle/Fenétre/0bjet] <te pUiS avec Ia Souris Bouton DrOit » pUiS « Paramétres » g
Spécifiez le coin opposé:
Commande : j
Commande : Autre solution : SHIFT ET Bouton Droit puis « Accrochage aux objets ... »

DEDUIRE |RESOL |GRILLE [ORTHO |POLAIRE | ACCROE | 3DACCROB |REPER

f}Démarrerl @ = | @ @ ”E [—

=]
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Insertion

(o

Annoter

Paramétrique

Vue  Gérer

AutoCAD Map 3D 2011

Sorti

Dans I'ascenseur des Blocs (Symboles) déja Présents / Utilisés dans le dessin
courant, nous allons choisir bien sur celui qui est nommé « REGARD »

Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

Tapez un mot-clé ou une expressio [

u Données

Importer

Liaison et extraction

LM x @

Si jamais le Bloc (Symbole) qui nous concerne n’était pas déja présent dans la
liste, alors il suffit d’utiliser « Parcourir ... » pour aller chercher sur le PC en Local
ou sur le Réseau le fichier dessin DWG (un Bloc en fait) qui nous intéresse ...

Mimsérer o x|
Nom:  [REGARD | Parcour.. | O
Chemin:
[™ Chercher & laide des données oéographiques
r~ Point dinsertion r~ Echelle i~ FRotation
[V Spécifier 3 l'écran ™ Spécifier 3 l'écran [¥ Spéciier & l'écran
A ID— x |1— Srales ID—
i ID i |1 T . - . L .
L;hﬂﬂ?deb*w 1 — « Point d’'insertion » est COCHE ainsi il sera possible de
(= & ’ .
Z o z i Hetres e « déposer » le Bloc (REGARD) en Dynamique (sous le curseur)
¥ Echelle unforme | | 2= [1 - soit au Départ / Fin d’'un segment de Canalisation (Extrémité), |
- soit n'importe ou sur la Canalisation (Proche
[~ Décomposer 0K I Annuler | Pide | P - ( )
ey 2 — « Rotation » est COCHE ainsi il sera possible (si nécessaire) de |
on o, . . .
— :J « suivre » la pente / angle de la Canalisation 1
Commande : pour « déposer » le Bloc (REGARD) sur la Canalisation
Commande : 1
Commande: insert ~ r
oeDuRelFEsoL[oRLE R0 [PoLARE ccnom [oRccno reresoascun v e o I e D S [ 1]

Lrvémarrer| @& | (0 @ |8

FR
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AutoCAD Map 3D 2011 Tapez un mot-clé ou une expressio I

Vue Gérer Sorte

Patrice__BLOC_WBLOC.DWG

IEE W Annoter  Paramétrique

% @ ‘ ‘% Ge'rer % } Calquﬁ sous-jacents ﬁ EA l=- Mettre a jour les champs ﬁ

'ﬁ} synchroniser 2 l__| *Variation de cadres™ - @,, Objet OLE

Inserhon Créer Editeur Définir Editer Attacher Délimiter Ajuster Importer | Champ Liaison
de blocs | des attributs  les attributs™ ' Conserver I'affichage ~ I Accrochage aux calgues sous-jacents activé + (& nyperdien de données | FE
Bloc Attributs Référence - u | Importer Données Liaison et extraction

Grace a I'Accrochage « Extrémité », on récupére le Départ / Fin de la Canalisation

b

L et

[4] 4k [H\ Objet { Présentation1 { Présertation2 / [ETE T 3|
Commande : ;l
Commande : © Patrice BRAUD vs 1.08
Commande: _insert =
Spécifiez un point d'insertion ou [Pointdebase/Echelle/Rotation]: A 3

[}ﬁ@%mmml

Lrvémarrer| & | [0 0 [80
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AutoCAD Map 3D 2011 Tapez un mot-clé ou une expressio I

Vue  Gérer

Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

IEE W Annoter  Paramétrique Sortie

% @ ‘ ‘% Ge'rer % } Calquﬁ sous-jacents ﬁ EA l=- Mettre a jour les champs ﬁ

'ﬁ} synchroniser 2 l__| *Variation de cadres™ - @,, Objet OLE

Inserhon Créer Editeur Définir Editer Attacher Délimiter Ajuster Importer | Champ Liaison
de blocs | des attributs  les attributs™ ' Conserver I'affichage ~ I Accrochage aux calgues sous-jacents activé + (& nyperdien de données | FE
Bloc Attributs Référence - u | Importer Données Liaison et extraction

Grace a I'Accrochage « Proche », on récupére la Pente / Angle de la Canalisation

b
L et
-
H[ 4] ¥\ Objet { Présentationl J Présentation2 / [T _'I—I
Commande : ;l
Commande: _insert
Spécifiez un point d'insertion ou [Pointdebase/Echelle/Rotation]: T|

Spécifiez 1l'angle de rotation <0.00>: A 4

m@ E[(]))mﬂ-
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Tapez un mot-clé ou une expressio [N

AutoCAD Map 3D 2011
Sorti

Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

Insertion QNG Vue  Gérer

Paramétrique

@ @ ‘ ‘% Ge'rer % Ij Calques sous-jacents D EA l=- Mettre & jour les champs ﬁ E,_]‘?l
2 E=] B
Insertmn Créer Editeur Définir Editer "@ Synchroniser Attacher Délimiter Ajuster L_l “Variation de cadres” Importer | Champ @" Objet OLE Liaison e
de blocs | des attributs  les attributs™ ' Conserver I'affichage ~ I Accrochage aux calgues sous-jacents activé + (& nyperdien de données | FE
Bloc Attributs Référence - u | Importer Données Liaison et extraction
x
L , . ; . . c IRéFérence de bloc j - |
Et voici le résultat : le Regard est correctement aligné sur la Canalisation ! i — 5
§ Génémal .
E Couleur B DuCalque
Calgue RES_ASS_EPL
- Typelign DuCalgue
Echelle du type de ligne |1
E, Style de tracé ParCouleur
e Epaisseur de ligne DuCalgue
E Transparence DuCalgue
Hyperlien
m
ométri
; § Position X 5. 75
< Position ¥ .84
I'L Position Z [i]
. C sy — Echelle X
Par la case de Dialogue des Propriétés et la e :
selection du Bloc (Symbole), on peut Echelle Z 1
consulter les Propriétés du Bloc (Symbole) Divers -
et éventuellement les Modifier ... o RESARD -
v Rotation 41.63
Annotatif Non
Unité de bloc Métres
e Facteur d'unité il
[ 4[> [¥I]\ Objst { Présertation  Présentation2 / Si on avait des Attributs, nous pourrions gl—l
Commande: Specifiez le coin oppose: aussi les consulter / modifier par la case HE
Commande : *Annuler* X L, E
Commande: Spécifiez le coin opposé: de Dlalogue des Proprletes -
CH
Commande:: Ou avec la commande : DDATTE ——

DEDUIRE [RESOL |GRILLE [ORTHO |POLAIRE |ACCROBU | 30ACCROB [REPEROB | SCUD

Lrvémarrer| & | [0 0 [80

Hﬁﬁ'ﬂm 14:55 M
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Tapez un mot-clé ou une expressio

Par N Insertions successives, nous avons enrichi

IGCE W Annoter  Paramétrique  Vue

. notre dessin et ensuite nous avons sélectionné nos A £ pothoss g
% @ ‘ ‘% B Gérer . e K o, ﬁ E: = Mettre a jour les champs L_h ,_,.,_‘?l
S Synchvo Blocs pour vérifier gu’ils sont TOUS insérés sur le = m oo
. +
‘"Se’“““ T febiote | des st les smbuss” 5y coneervd CAIAUE « RES_ASS_EPL » et quiils sont TOUS en 7= &= o deﬁ;i‘;’;ﬁ %
e e mode « DuCalque » au niveau des Propriéetés ! - —— Ciieon ot traction
x
c IRéFérenoe de bloc (7) j |
£ &
y |Génémal A
5 Couleur B DuCalgue
Calgue RES_ASS_EPL
_— Typelign DuCalgue
Echelle du type de ligne| 1
E, Style de tracé ParCouleur
=5 Epaisseur de ligne DuCalgue
E Transparence DuCalgue
Hyperlien
Géométrie 4
§ Position X A ARIE®
Bien entendu les Propriétés de Position X/Y/Z et de Rotation - EEE ~VARIE®
sont différentes donc AutoCAD indique « *VARIE* » L e °
Echelle ¥ 1
Echelle Z 1
Divers 4
Narm REGARD
Rotation =ARIE*
Annotatif MNon
Y Unité de bloc Métres
Facteur dunité i
Lx g
M 4[» D]\, Objet ; Présentation] f Présentation2 J 141 o E
Commande: Spécifiez le coin opposé: =
Commande : =

[}ﬁ@%mw%l

Lrvémarrer| & | [0 0 [80
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rr‘ [l e AutoCAD Map 3D 2011 Patrice BLOC WBLOC.DWG Tapez un mot-c ou une expressio IR S S S 7 |
Début ERGEENGGE Annoter  Paramétrique  WVue — Gérer  Sortie

@ @ ‘ ‘% Gérer % } Calqu&i sous-jacents ﬁ EA l=- Mettre & jour les champs ﬁ E,_]‘?l
'ﬁ} synchroniser 2 l__| *Variation de cadres™ - @,, Objet OLE EJ
Inserhon Créer Editeur Définir Editer Attacher Délimiter Ajuster Importer | Champ Liaison
de blocs | des attributs  les attributs™ ' Conserver I'affichage ~ I Accrochage aux calgues sous-jacents activé + (& nyperdien de données | FE
Bloc = Attributs Reférence - u | Importer Données Liaizon et extraction
x
J‘ e IRéFérenoe de bloc j @ |
Y Cmem . (@
&
5 Couleur M DuCalgue
r_ Calgue RES_ASS_EPL
_— Typelign DuCalgue
Echelle du type de ligne| 1
E, Style de tracé ParCouleur
=5 Epaisseur de ligne DuCalgue
E Transparence DuCalque
mmmzIeeo Hyperlien
H . ". E —
- m E W
§ Position X 37.76
“ < Position Y 11.84
Position Z 0
; — Echelle X 2.5
Echelle ¥ 2.5
Sur CE Bloc (REGARD) jai modifié les facteurs d’Echelle X et Y, Echele 7 1
donc ce Symbole est maintenant 2.5 fois plus « grand » ! Divers .
Mom REGARD
Rotation 0
Annotatif Non
Y Unité de bloc Métres
Facteur dunité i
< i
4[4k [¥1]\ Objst { Présentation1 7 Présentation2 / 14 _ E

Iy @ﬁm =
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AutoCAD Map 3D 2011
Vue Gérer Sorte

Patrice_BLOC_WBLOC.DWG

Insertion  Annoter  Paramétrique

15 b BODI B @& 8528 55 A Huse- (5 o
+ . . . ) .
T =~ = Déplacer ol As - Etatc!ecalque non enregistré Tete J/© Ligne de repére multiple ~ Insertion E% Modifier
& - 5 & i B8] - ) G i RES_ASS_EPL - multiligne ™ = Table ' Editer les attributs +
Dessin Maodification Calgues « Annotation « Bloc «

Sélection de 2 Blocs (Symboles) « REGARD » et FORCAGE de la propriété de Couleur
en ROUGE pour montrer un Etat PARTICULIER du Bloc (Symbole) !

b

L .

[4] 4] [¥I ]\ Objet & Présentation1 / Présentation2 [

14

Tapez un mot-clé ou une expressio

@ [Mowcalaue | e ¥ ii
— = e
-_ |i DuCalque p Mesurer 6& Coller
= I:' DuBlac N "
|i Rouge | Utilitaires « Pressa-papiers
=

[ ]aune
[ vert
[ even
. Bleu
. Magenta
. Blanc

H
[
@

-

I
M DucCalque
RES_ASS_EPL
DuCalgue
.:Ie ligne| 1
|| ParCouleur
Sélectionner des couleurs... e DuCalque
e DuCalgue
|Hy1:lerlier1

£

—

Affichage

_

Commande:

Commande:

T T T e o o ] 3 ol o ]
|a g G W () 15:16 W

Lrvémarer| & | 0 @ [[#

Matériau DuCalgue

Sométr

Position X =ARIE®
Position ¥ HARIE*
Position Z [i]
Echelle X HIARIE*
Echelle ¥ =HIARIE*
Echelle Z 1
Diwers .
Maom REGARD
Rotation =ARIE=
Annotatif Mon
Unité de bloc Métres
Facteur d'unité il

Propriétés

i

1
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IF ._ L e A P e AutoCAD Map 3D 2011 Patrice BLOC WBLOC.DWG Tapez un mot-c ou une expressio [ILHER - S SR 7 |
DLW Inserion  Annoter Paraméttique Vue  Gérer  Sortie [+
FHLo| & BOD B 2/ &8F£8 %% f Huee- (5 o © Mo e ® X
e
- -/--|= | Etat de calgue non enregistré A ne de repére multiple - Madifier = Ducal &
Ligne @ = Depla-:er '—‘l & 'd|h‘ / k d = Texte {D Lo = o Insertion Eg — _Eeal Masurer L‘i% Coller l'_D
& - 5 & i B ]+ | § ol [l RES_ASS EPL ~ | multiligne™ [ Table ' Editer les attributs + | E2 ByLayer - N T |
Dessin Maodification Calgues « Annotation « Bloc « Propriétés w [ Utilitaires « Pressa-papiers
b4
€ IRéFérence de bloc {2) j |
P e o
o]
5 Couleur M Rouge
r_ Calque RES_ASS_EFL
L Typelign DuCalgue
P Echelle du type de ligne|1
.E, Style de tracé ParCouleur
s Epaisseur de ligne DuCalgue
E Transparence DuCalgue
pmmmmme ey Hyperlien
|

&

Cette manipulation de FORCAGE des Propriétés sur un Bloc (Symbole) inséré dans le dessin
(sur un calgue quelconque), n'est POSSIBLE QUE SI les Propriétés du Bloc (Symbole) ont été
mises (lors de sa conception : BLOC ou WBLOC) dans ce fameux Mode « DuBloc » !

[4] 4] [¥I ]\ Objet & Présentation1 / Présentation2 [

Affichage

Lrvémarer| & | 0 @ [[#

Matériau DuCalgue

(Géométhie  ~
Position X =ARIE®
Position ¥ HARIE*
Position Z [i]
Echelle X HIARIE*
Echelle ¥ =HIARIE*
Echelle Z 1
Dwvers o~
Maom REGARD
Rotation =ARIE=
Annotatif Mon
Unité de bloc Métres
Facteur d'unité il

2 )= C
[E’ﬂ[ﬁ'ﬁllf]ﬁ 15:20 B
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= AutoCAD

Vue Gérer

ol ow une expressio

Ici nous avons sélectionné nos Blocs (TOUS sur le
calque « RES_ASS_EPL ») mais on s’apercoit que la

Inserion  Annoter

Paramétrique

© Patrice

BRAUD vs 1.08

i etc ...

o wrcananic )

& |

Si on désire remettre ces Blocs « ROUGEs » dans leur Couleur « Normale »,
il suffit de les sélectionner et de les remettre en Mode « DuCalque » !

Couleur « DuCalque » - BLEU
. Couleur FORCEE en Rouge
Couleur FORCEE en Magenta

(ST ] MER

|

Ce FORCAGE des Couleurs (ou Type de Ligne ou Epaisseur, mais c’est rare)
permet de particulariser ces Blocs (Symboles) « REGARD »
sans avoir N Calques d’Insertion avec une Couleur « Par défaut » différente ...

: Tout va bien — RAS

: Tampon/Regard cassé/abimé — A changer
: Tampon/Regard endommagé — A vérifier

-2 L, B i - | &8 £ £ . . v e [ B
g = - ,% z Eﬁ‘ ?’ tdgl k= - Propriéeté de Couleur est maintenant sur « *VARIE* » e p— ﬁ il ?é
i - B -+ e calque non enregis . L, L, . U ue
Ligne & & Déplacer D/ 98 - | Q Digf g Res.Ass.s DONC certains Blocs (REGARD) ont été forcés au niveau R Calq Mesurer Coller =
v - Theal L | L e - =
_ | B de la Couleur pour montrer un Etat PARTICULIER ! = . .
Dessin Maodification Calgues « Propriétés w [ Utilitaires « Pressa-papiers

Conception

Classe d'objets ]

I

Affichage

[

IRéFérence de bloc {7) j @
i- T I

Couleur = ARIE=
Calque RES_ASS_EFL
Typelign DuCalgue
Echelle du type de ligne|1
Style de tracé ParCouleur
Epaisseur de ligne DuCalgue
Transparence DuCalque

Hyperlien

Matériau DuCalgue

= | =

Position X =ARIE®

Position ¥ HARIE*

Position Z [i]

Echelle X HIARIE*

Echelle ¥ =HIARIE*

Echelle Z 1
I_J

Maom REGARD

Rotation =ARIE=

Annotatif Mon

Unité de bloc Métres

Facteur d'unité il

Propriétés

i

oBueT | B /S0 |0 o |5 524+

1
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EEs e 7 = AutoCAD Map 3D 2011

Vue  Gérer

IGESTA Insertion  Annoter

Paramétrigue Sortie o -

Patrice_ BLOC_WBLOC.DWG

L e a7

Tapez un mot-clé ou une expressio [

Rappel : sur la commande « BL_OC » (ou « Insérer / Parcourir ») si “ Résultat de la commande « LISTE » aprés avoir sélectionné
il 7
un Bloc avec le MEME Nom existait DEJA dan; le DWG courant, le « grand » Bloc « REGARD » forcé en ROUGE
ALORS nous aurions eu une question de confirmation relative a =
I'Ecrasement (ou MAJ) du Bloc du DWG courant. _| I Frope= erem i e
x
. . . A Electi - & 2
Si CONFIRMATION (Oui), alors TOUS les Blocs existants sont 5 [aucne sdecton =[] | ‘;
remplacés par le NOUVEAU graphisme du NOUVEAU Bloc !! g I
8 Couleur M DucCalque
Calque RES_ASS_EFL
ATTENTION : si le NOUVEAU Bloc dispose de Nouveaux Attributs by [Tyedelgne DuCalgue
et/ou Anciens Attributs Supprimés et/ou Modifiés ALORS il faudra B e mecelnet s
faire un BATTMAN ou ATTSYNC (Synchroniser les Attributs) !!! -0 x| 8| [Transparence DuCalque
ﬁ Epaisseur [i]
Commande: *&nnuler® ;I © I— =
’ © Patrice BRAUD vs 1.08 Q —  |Matériau DuCalque
Affichage des ombres |lstte et recoit le...
Commande :
Commande: LISTE % M
1 trouvé(s) & Style de tracé ParCouleur
E Table des styles de t... | Aucune
REFERENCE DE BLOC Calgue: "RES_ASS EPL" Table des tracés atta...| Objet
Espace: Espace okbjet Type de table de tracé |Nan disparible
Couleur: 1 (rouge) Type de ligne: "DUOCALGUE™ —| R
Maintien = 350
Nom du blec: "REGRRD" ---- Rappel sur certaines variables importantes concernant les Attributs de Bloc ----
en point, X= 37.76 ¥= 11.84 ZH
Facteur d'échelle X: 2.50
BF:';C';E“; d'ézhi?h’- ¥ . 2.50 ATTDIA=0/1 Si ATTDIA =1, alors vous avez une case de dialogue pour remplir
gle e rotation: . . y . - ) £
Facteur d'échelle Z: 1.00 les Attributs lors de I'Insertion du Bloc (Sinon tout se passe sur I'écran texte)
UnitésIn=s: Métres
Conversion d'unités: 1.00

Mettre & 1'échelle uniformément:
lhutoriser la décomposition: Cui

Hon

Conmmande :

Commande:

DEDUIRE |RESOL |GRILLE [ORTHO |POLAIRE [ ACCROBJ |31

r_',!'llémrrerl e ﬂl @ fiw] ”E'

ATTREQ=0/1

Si ATTREQ = 1, alors vous POUVEZ remplir les Attributs lors

de I'Insertion du Bloc ( En principe, vous devez avoir « toujours » ATTREQ = 1)

ATTECRAN = Normal
ATTECRAN = ACtif
ATTECRAN = INactif

Les Attributs visibles/invisibles se comportent NORMALEMENT
Les Attributs visibles/invisibles sont TOUS VISIBLES
Les Attributs visibles/invisibles sont TOUS INVISIBLES
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